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บทคัดย่อ 
กีฬาพุ่งแหลนคือกีฬาชนิดหนึ่งที่อยู่ในกลุ่มของกีฑาที่ได้รับความนิยมสูง การแข่งขันจะถูก

แบ่งออกหลายรอบ และการเก็บคะแนนหาอันดับในแต่ละรอบจะหาโดยการใช้กรรมการในการเก็บ
คะแนนของนักกีฬาแต่ละคน อย่างไรก็ตามการค านวณคะแนนจะถูกด าเนินการโดยกรรมการเองซึ่ง
อาจมีการค านวนผิดพลาดและปัญหาจะเกิดขึ้นตามมาได้ อีกทั้งยังใช้ เวลาในการค านวณหาอันดับ 
ดังนั้นทางผู้จัดท าจึงเสนอการพัฒนาระบบการตัดสินกีฬาพุ่งแหลน โดยการสร้างเว็บแอปพลิเคชันขึ้น
เพื่ออ านวยความสะดวกของการค านวนคะแนน เว็บแอปพลิเคชันจะถูกพัฒนาโดยใช้ภาษาพีเอชพี 
และวิชวลสตูดิโอโค้ด และมีการจัดเก็บฐานข้อมูลด้วยมายเอสคิวเอล 
 

ค าส าคัญ: กีฬาพุ่งแหลน, เว็บแอปพลิเคชัน, พีเอชพี, มายเอสคิวเอล 
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ABSTRACT  
 Javelin Throw is a type of sports in a group of athletics. It is one of the popular 
sports. There are many rounds for a competition. In addition, the scoring to rank in 
each round will be computed by using referees to check the score of each athlete. 
However, scoring will be performed by referees that the mistakes may be occurred. 
Moreover, it is a high time consuming. Therefore, the authors propose the 
development of Decision System for Javelin Throw. Web application is proposed to 
develop this system to facilitate the scoring. In addition, php and visual studio code is 
the tools to develop the web application and MySQL is chosen to implement 
database.   
 
Keywords: Javelin throw, web application, PHP, MySQL 
 
1. บทน า  
 ปัจจุบัน การแข่งขันกีฬามีบทบาทมากขึ้น มีการจัดการแข่งขันในทุกระดับไม่ว่าจะเป็น กีฬา
ระดับต าบล อ าเภอ จังหวัด หรือแม้กระทั้งระดับโลก ซึ่งทุกหน่วยงานจะต้องมีการจัดการแข่งขันกีฬา
อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง กีฬานั้นประกอบด้วยกิจกรรมปกติหรือทักษะที่อยู่ภายใต้กติกาซึ่งถูกก าหนด
โดยความเห็นที่ตรงกันโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อการพักผ่อน การแข่งขัน ความเพลิดเพลิน ความส าเร็จ 
การพัฒนาของทักษะ หรือหลายสิ่งรวมกัน กีฬาเป็นกิจกรรมที่ควบคู่กับการแข่งขัน และระบบบันทึก
คะแนน กีฬามีหลายประเภทแต่ละประเภทจะมีการแข่งขัน กฎ กติกา ร่วมถึงการนับคะแนนแตกต่าง
กันออกไป ซึ่งในปัจจุบันหลายแห่งการแข่งขันการนับคะแนนยังคงเป็นแบบบันทึกลงในเอกสาร 
ยกตัวอย่างเช่นกีฬากรีฑาเป็นกีฬาประเภทลาน จะตัดสินผลการแข่งขันกันด้วยความไกลหรือความสูง 
วิธีการนับคะแนนคือเมื่อผู้แข่งขันทั้งหมดแข่งขันเสร็จแล้วบันทึกลงในเอกสาร คนที่คะแนนดีที่สุดจะ
เป็นคนที่ได้แข่งขันเป็นคนสุดท้ายตามล าดับ การค านวณคะแนนกรรมการหรือผู้ช่วยกรรมการต้อง
เป็นคนค านวณเอง ซึ่งมีความเสี่ยงที่จะค านวนพลาด เช่นเดียวกับมหาวิทยาลัยราชภัฏ อุดรธานี ซึ่ง
ปัจจุบันมีการแข่งขันกีฬาค่อนข้างบ่อย ไม่ว่าจะเป็นในระดับสาขา คณะ หรือระดับมหาวิทยาลัย เช่น
กีฬาวังแดงเกมส์ เป็นการแข่งขันกีฬาที่จะเกิดขึ้นปีละหนึ่งครั้ง มีการแข่งขันกีฬาหลายประเภท แต่
ปัญหาของการแข่งขันกีฬาที่พบอยู่ตอนนี้คือ การนับคะแนนที่ยังคงเป็นแบบบันทึกเอกสารอยู่ ซึ่งมี
ความล่าช้าและเสี่ยงต่อการค านวณผิดพลาด ทางมหาวิทยาลัยราชภัฏ อุดรธานี ยังไม่มีระบบการ
ค านวณแบบดิจิตอล โดยใช้ระบบคอมพิวเตอร์ในการค านวณซึ่งให้ผลที่แม่นย าและรวดเร็ว 
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 ดังนั้น คณะผู้จัดท าจึงได้ท าการศึกษาค้นคว้า “การสร้างและออกแบบฐานข้อมูล” ซึ่ง
สามารถช่วยในการค านวนคะแนนการแข่งขันในการแข่งขันกีฬาประเภทลาน(พุ่งแหลน) เก็บข้อมูล
การแข่งขันเพื่อใช้ในการแข่งขันครั้งต่อไปได้โดยที่ไม่ต้องค านวนและเขียนเองทุกครั้งที่มีการแข่งขัน 
คณะผู้จัดท าได้เห็นถึงปัญหาของการรับแจ้งคะแนนและการค านวณท่ีอาจเกิดข้อผิดพลาดจึงมีแนวคิด
ที่จะศึกษา และพัฒนาระบบรับคะแนนละแจ้งผลทางออนไลน์เพื่อสนับสนุนการแข่งขันกีฬาให้มี
ประสิทธิภาพและแม่นย ามากขึ้น เพราะปัญหาที่เกิดขึ้น คณะผู้จัดท าจึงได้มีการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล
เพื่อจะท าการพัฒนา “ระบบค านวณคะแนนกีฬาประเภทลาน(พุ่งแหลน)” คณะผู้จัดท าได้เล็งเห็นถึง
ประโยชน์ของการแจ้งผลทางออนไลน์และแอพพลิเคชั่นไปปรับใช้กับการแข่งขันกีฬา นอกจากนั้น
คณะผู้จัดท าได้ตระหนักถึงความสะดวกของผู้ใช้งานจึงเลือกพัฒนาระบบในรูปแบบเว็บแอพพลิเคชั่น 
เพราะมีความสะดวกในการเข้าถึงระบบ มีมาตรฐานความปลอดภัยในการรักษาข้อมูล และยังสามารถ
พัฒนาระบบเพื่อใช้ประโยชน์ในการจัดการกับข้อมูลได้อย่างสะดวกรวดเร็ว และสามารถรองรับการ
ขยายระบบในอนาคตได้ 
 
2. ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

เสกสรรค์ ศิวิลัย  จากภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการส าหรับสร้างเครือข่ายชุมชนและรับสมัคร
งาน บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต [6] เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย ใช้ภาษาพีเอชพี (PHP 
Hypertext Preprocessor) ระบบการจัดการฐานข้อมูล มายเอสคิวแอล (MySQL) [1 – 5] โดย
การศึกษานี้มีจุดมุ่งหมายใน การพัฒนาระบบสารสนเทศ เพ่ือสร้างเครือข่ายชุมชน เผยแพร่ข้อมูล 
พร้อมทั้งการประกาศรับสมัครงาน และสมัครเข้าท างานในระบบเดียวกันโดยการน าเทคโนโลยี
สารสนเทศระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเทคโนโลยีเว็บซึ่งปัจจุบันได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย
มาประยุกต์ใช้เพ่ือเพ่ิมความสะดวก รวดเร็วในการใช้งาน และการติดต่อสื่อสาร ระบบสารสนเทศเพ่ือ
การจัดการส าหรับสร้างเครือข่าย ชุมชนและรับสมัครงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่พัฒนาขึ้นนี้ช่วย
ให้ผู้ใช้ได้มีพ้ืนที่ในการเผยแพร่ ข้อมูลส่วนตัว ผลงาน รับสมัครงาน ประกาศรับสมัครงาน แลกเปลี่ยน
ข้อมูล และแสดงความคิดเห็น เป็นแหล่งรวมข้อมูลของงานในสาขาต่างๆให้ผู้ใช้ได้เข้าไปศึกษาหา
ความรู้หรือสอบถามข้อมูลที่ตนเอง ต้องการได้อยางสะดวกรวดเร็ว 

ชาลี กาญจนาปิ่นโชติ, ชลธิชา วงศ์เครือ [7] จากภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวรได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาระบบการจัดการทรัพยากรบุคคลในส่วน
ของการลางาน และการประเมินออนไลน์ กรณี ศึกษา บริษัท แผ่นดินทอง พร็อพเพอร์ตี้ ดีเวลลอป
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เมนท์ จ ากัด [7] เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย ใช้ภาษา JSP(Java Server Pages) ระบบการ
จัดการฐานข้อมูล มายเอสคิวแอล (MySQL) โดยการศึกษานี ้มีจุดมุ ่งหมายในการพัฒนาระบบ
สารสนเทศ เพื่อให้ผู้บริหาร สามารถวิเคราะห์และจัดระบบงานท างานให้สามารถท างานได้อยาง
ราบรื่นขึ้นในการบริหารทรัพยากร บุคคลในแผนกตนเอง ระบบนี้จะช่วยให้เจ้าหน้าที่แผนกทรัพยากร
บุคคลสามารถตรวจสอบการลาได้ รวดเร็วขึ้นและพนักงานสามารถตรวจสอบประวัติการลาและสิทธิ
การลางานได้อยางรวดเร็วและระบบท างานผ่านออนไลน์ท าให้ทุกคนสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ด้วย
ตนเองตลอดเวลา 
 
3. วิธีด าเนินการวิจัย 
 การด าเนินการจัดท าโครงงาน การพัฒนาระบบการตัดสินกีฬา โดยการสร้าง Webpage 
และเก็บข้อมูลใน Database เพ่ือน ามาใช้เก็บสถิติการแข่งขันในรอบต่างๆค านวณหาผู้ชนะและล าดับ
ของผู้เข้าแข่งขันซึ่งโครงงานนี้จะท าให้ผู้ใช้สามารถประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายและสามารถย้อนกับไป
ดูสถิติ ผู้แข่งขัน และผลการแข่งขันย้อนหลังในแต่ละปีได้ ในบทนี้จะกล่าวถึงวิธีการด าเนินการศึกษา 
ดังต่อไปนี้  
3.1 การออกแบบระบบ 
 หลักการออกแบบโปรแกรมนี้เน้นการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลและการค านวณล าดับจาก
คะแนนที่ได้รับ ซึ่งจะลดความผิดพลาด และระยะเวลาในการด าเนินงานลง เมื่อค านวณหาอันดับแล้ว
จะท าการเก็บไว้ในฐานข้อมูลอีกครั้ง ท าให้กรรมการและบุคคลทั่วไปสามารถเรียกดูข้อมูลได้อย่าง
รวดเร็ว ในระบบนี้ผู้ดูแลระบบหรือกรรมการสามารถเพ่ิมข้อมูลนักกีฬาและลบข้อมูลได้ เพ่ือการแก้ไข
ในกรณีกรอกผิดพลาด 
3.2 ขอบเขตของระบบ 
 3.2.1 ระบบแบ่งออกเป็น 3 ส่วน โดยแต่ละส่วนมีหน้าที่และรายละเอียด ดังนี้ 
  1) ส่วนของผู้ดูแลระบบ สามารถเพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลรายชื่อรายละเอียดของนักกีฬา
แต่ละบุคคล และก าหนดสิทธิ์การเข้าถึงข้อมูล  
  2) ส่วนของกรรมการ สามารถเพิ่ม แก้ไข อัพเดตข้อมูลนักกีฬาล าดับคะแนนที่ได้ 
เรียกดูข้อมูลนักกีฬาได้  
  3) ส่วนของบุคคลทั่วไป สามารถเรียกดูคะแนนและล าดับผู้ชนะได้ 
 3.2.2 ส่วนประกอบของการใช้งาน 
  1) ค านวณคะแนนโดยการค านวณคือคะแนนที่มากที่สุดตั้งแล้วลบด้วยคะแนนของ
ล าดับอื่น เพ่ือเรยีงล าดับหาอันดับการแข่งรอบต่อไป 
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  2) เพิ่มข้อมูลรายชื่อนักกีฬา และข้อมูลคะแนนของนักกีฬา อันดับแต่ละปี 
  3) เรียกดูตารางคะแนน ข้อมูลนักกีฬา อันดับการแข่งขัน และข้อมูลนักกีฬาทั้งหมด
ที่แข่งขันในแต่ละปีได้ 
 3.2.3 ขอบเขตการพัฒนา 
  1) พัฒนาฐานข้อมูล ให้สามารถเพ่ิม ลบ แก้ไข และเรียกดูข้อมูลได้ 
  2)สามารถพิมพ์รายงานหรือบันทึกไฟล์ลงคอมพิวเตอร์ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต 
3.3 ฐานข้อมูล(Database) 
 ระบบฐานข ้ อม ู ล (Database) เ ข ี ยนฐานข ้ อม ู ล  My SQL โดยการ ใช ้ โปรแกรม 
PHPmyadmin สร้างโดยภาษา PHP ซึ ่งใช้จัดการฐานข้อมูล MySQL ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ โดย
สามารถที่จะท าการสร้างฐานข้อมูลใหม่ หรือท าการสร้าง TABLE ใหม่ๆ และยังมี function ที่ใช้
ส าหรับการทดสอบการ query ข้อมูลด้วยภาษา SQL พร้อมกันนั้น ยังสามารถท าการ insert delete 
update หรือแม้กระทั่งใช้ ค าสั่งต่างๆ เหมือนกับกันการใช้ภาษา SQL ในการสร้างตารางข้อมูลโดย
การออกแบบตารางฐานข้อมูลเราจะยึดจากจากเอกสาร Report ที่มีการบันทึกการแข่งขันจริงเก็บไว้
ดังรูปที่ 1 

 
รูปที่ 1 ตัวอย่างตารางบนัทึกผลการแข่งขัน 

 

 
 



 
JOURNAL OF ENGINEERING AND TECHNOLOGY UDON THANI RAJABHAT UNIVERSITY 

Vol.1. No.1. (January – June 2022) 
 

56  
 

3.4 การออกแบบหน้าต่าง Web Application 
 เนื่องจากการที่จะท าให้โปรแกรมสามารถท างานได้นั้นต้องท างานผ่านหน้าเว็บไซต์จึงต้องมี
การวางโครงสร้างของหน้าเว็บไซต์และออกแบบหน้าเว็บโดยจะต้องค านึงถึงผู้ใช้เป็นหลักโดยหน้า
เว็บไซต์จะต้องใช้งานง่ายสะดวกและรวดเร็วเพื่อให้ผู้ใช้เข้าใจการใช้งานและการท างานของโปรแกรม
ได้ไวและเป็นการประหยัดเวลาในตัว โดยได้ออกแบบหน้าจอ dashboard หน้าแรกของหน้าเว็บไซต์
ดังแสดงในรูปที่ 2 

 
รูปที่ 2 โครงร่างหน้าจอ Dashboard 

 

4. ผลการวิจัยและอธิปรายผล 
 ผลการพัฒนาระบบการท างานของเว็ปแอปพลิเคชัน จากโครงร่างหน้าจอที่ได้ออกแบบไว้
ก่อนหน้านี้แล้วก็น าไปสร้างเป็นเว็ปแอปพลิเคชันโดยมีส่วนประกอบดังนี้  
 4.1 หน้าของเว็บ Sport web หน้าแรกจะแสดงผลรายการแข่งขันที่เคยมีการบันทึกการ
แข่งขันไว้ก่อนหน้านี้แล้วซึ่งหน้าเว็บไซต์ก็สามารถเพ่ิม ลบและแก้ไขข้อมูลได้ 
 4.2 หน้าที่ 2 จะเป็นส่วนของการสร้างรายการแข่งขันซึ่ง User สามารเพิ่มข้อมูล ต่างๆเพ่ือ
จะเพ่ิมรายการแข่งขัน 
 4.3 หน้าที่ 3 จะเป็นส่วนของการบันทึกข้อมูลแบบย่อยของข้อมูลในส่วนต่างๆ ซื่งจะแบ่ง
ออกเป็น 6 ส่วนย่อยดังนี้  
  4.3.1 การจัดการข้อมูลปีการแข่งขัน ซึ่งในส่วนนี้จะเป็นการเพ่ิมปีการแข่งขันเพ่ือให้
ง่ายต่อการเรียกใช้ของผู้ใช้ 
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  4.3.2 การจัดการข้อมูลประเภทของกีฬาการแข่งขัน ซึ่งในส่วนนี้จะเป็นการเพ่ิมชนิด
กีฬาเข้าไปเพิ่มเติมในอนาคต 
  4.3.3 การจัดการข้อมูลต าแหน่ง ซึ่งในส่วนนี้จะเป็นกการเพิ่มต าแหน่งชื่อต าแหน่ง
ต่างๆในรายการแข่งขัน 
  4.3.4 การจัดการข้อมูลมหาวิทยาลัย ส่วนนี้เป็นการเพิ่มชื่อมหาวิทยาลัยเพื่อง่ายใน
การเรียกใช้ 
  4.3.5 การจัดการข้อมูลพนักงาน ส่วนนี้จะเป็นการเพ่ิมข้อมูลต่างๆของพนักงานและ
ต าแหน่ง 
  4.3.6 การจัดการข้อมูลนักกีฬา ในส่วนนี้จะเป็นการเพิ่มหรือบันทึกข้อมูลต่างๆของ
นักกีฬา 
 4.4 ส่วนสุดท้ายของ Sport Web จะเป็นในส่วนของหน้าเว็บการจัดและการเพ่ิมข้อมูลของ 
User โดยแอดมินจะเป็นคนเพ่ิมและตั้งชนิดการเข้าใช้งาน ของ User นั้นๆ 
 4.5 เมื่อสร้างรายการแข่งขันเสร็จเรียบร้อยรายการจะถูกบันทึกไปโชว์ที่หน้า Dashboard 
แล้วผู้ใช้ก็สามารถเข้าไปที่รายการทีสร้างแล้วก็สามารถเพิ่มรายชื่อนักกีฬาที่บันทึกไว้เพื่อน ามาบันทึก
คะแนน 
 4.6 การบันทึกคะแนนผู้ใช้สามารถกดเข้าไปในหน้าชื่อของนักกีฬาเพ่ือท าการบันทึกคะแนน 
 4.7 เมื่อสร้างรายการแข่งขันเสร็จเรียบร้อยรายการจะถูกบันทึกไปโชว์ที่หน้า Dashboard 
ซึ่งในส่วนสุดท้ายของโปรแกรมก็จะเป็นการ report หรือการปริ้นรายงานเอกสาร ตัวอย่างดังแสดงใน
รูปที่ 3 

รูปที่ 3  Report ผลการแข่งขันและคะแนนการแข่งขัน 
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5. สรุปผลการวิจัย  
 สรุปผลการทดลองต่างๆ ตามขอบเขตการศึกษาซึ่งเป็น Web Application โดยประกอบ
ไปด้วย 5 ส่วน คือ หน้า Dashboard คือโปรแกรมจะน ารายการแข่งขันที ่บันทึกไว้มาโชว์ที ่หน้า 
Dashboard ซึ่งผู้ใช้สามารถเพ่ิม ลบ หรือแก้ไขข้อมูลต่างได้ๆต่อไปจะเป็นในส่วนของการบันทึกข้อมูล
ต่างๆเพื่อน ามาใช้ในโปรแกรมโดยส่วนต่อไปเป็นส่วนของกรสร้างรายการแข่งขันหรือการเพิ่มรายการ
แข่งเพื่อจะน าไปใช้ในส่วนของการ report ส่วนส าคัญอีกหนึ่งอย่างคือการจัดการข้อมูลซึ่งการจัดการ
ข้อมูลจะเป็นการเพิ่มและบันทึกข้อมูลในส่วนของข้อมูลนักกีฬา ,ข้อมูลปีการแข่งขัน,ข้อมูลประเภท
ของกีฬา,ข้อมูลต าแห่นง,ข้อมูลมหาวิทยาลัย,ข้อมูลพนักงาน ซึ่งการเพิ่มในส่วนนี้จะท าให้การเรียกใช้
นั ้นง่ายขึ ้น ในส่วนต่อมาจะเป็นการบันทึกคะแนนโดยการบันทึกจากการแข่งขันและน ามาลงที่
โปรแกรมเพื่อให้โปรแกรมสามารถค านวณคะแนนและจัดล าดับการแข่งขันในรอบต่อไปและหาผู้ชนะ
ในรอบสุดท้ายและส่วนส าคัญของงานวิจัยนี้คือที่เราสามารถปริ้น report และสามารถบักทึกไฟล์ไว้
เพ่ือดูย้อนหลังหรือเพ่ือป้องกันการสูญหายของไฟล์ได้ 
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